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CURRICOLO VERTICALE ITALIANO 

 
Scuola Secondaria di primo grado  

 

 
Rimane centrale la lingua come strumento di comunicazione, accesso alla conoscenza, riflessione e organizzazione del pensiero, con ricadute dirette 
su costruzione di senso e di cittadinanza attiva. Rimangono stabili molti nuclei già presenti: dall’attenzione alla competenza lessicale fino alle 
attività linguistica, metalinguistiche e metacognitive, con lavoro sugli errori frequenti e riconoscimento dei tipi testuali.  
L’oralità resta un asse fondamentale, insieme a tecniche, come quella del prendere appunti, che sostengono la comprensione e il metodo di studio.  
Si conferma la scrittura come processo per la produzione di testi diversi, anche multimediali.  
Viene ribadita la lettura come “piacere” e come via di conoscenza di sé e del mondo.  
 

 
 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE CLASSE PRIMA  

L’alunno:  
•​ partecipa a scambi linguistici con compagni e docenti attraverso messaggi semplici, chiari e pertinenti; 
•​ si esprime verbalmente su vissuti ed esperienze personali con ordine logico/cronologico, manifestando proprie emozioni; 
•​ comprende semplici testi ascoltati e ne individua il senso globale e le informazioni principali; 
•​ legge brevi e facili testi per scopi pratici, di intrattenimento e di svago e ne individua gli elementi essenziali; 
•​ si esprime attraverso la lingua scritta con frasi semplici e compiute, strutturate in un breve testo, che rispettano le principali convenzioni ortografiche; 
•​ a partire dal lessico già in suo possesso comprende nuovi significati e usa nuove parole ed espressioni. 

 
 
 
 
 
 
 

 



 

 
 
 
 
 

     SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO – CLASSE PRIMA 
 
 

NUCLEI TEMATICI COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO ABILITÀ CONTENUTI  

 
Ascolto e 
Parlato 

 
1.​L’allievo interagisce in modo 

efficace in semplici situazioni 
comunicative utilizzando il 
dialogo per apprendere 
informazioni su problemi 
riguardanti alcuni ambiti 
culturali e sociali. 

2.​Usare la comunicazione orale per 
interagire con gli altri (compagni 
e insegnanti). 

3.​Ascoltare e comprende in modo 
globale un testo. 

4.​Esporre oralmente argomenti di 
studio e di ricerca, in modo 
chiaro, completo e con un 
linguaggio semplice e 
appropriato. 

 
1.1. Intervenire in una 
conversazione o in una discussione 
con pertinenza e coerenza, 
rispettando tempi e turni di parola.  
 
3.1. Ascoltare testi applicando 
tecniche di supporto alla 
comprensione: durante l’ascolto e 
dopo l’ascolto. 
 
4.1.Raccontare esperienze, eventi, 
trame selezionando informazioni 
significative e ordinandole in base 
a un criterio logico- cronologico, 
esplicitandole in modo chiaro ed 
esauriente. 
 
4.3.Riferire oralmente su un 
argomento di studio esplicitando 
lo scopo e presentandolo in modo 
chiaro.  
 

 
-​ Saper ascoltare per un tempo 

stabilito di breve durata. 
-​ Saper interagire in modo 

efficace.  
-​ Saper comunicare con gli altri. 
-​ Saper esporre oralmente gli 

argomenti trattati, usando un 
linguaggio adeguato. 

 
 
 
 
 

 
Letture per l'accoglienza, 
la favola, la fiaba, 
l’avventura, il fantasy.  
Vari tipi di mito, l'epica 
classica e cavalleresca.  

 



 

Lettura 1.​Leggere testi di vario genere e 
comprendere le informazioni 
principali.  

1.1. Leggere ad alta voce in modo 
espressivo testi noti. 
 
1.2. Leggere in modalità silenziosa 
testi di varia natura e provenienza. 
 
1.3. Ricavare informazioni da testi 
espositivi. 
 
1.4. Comprendere testi descrittivi 
individuandone gli elementi della 
descrizione. 
 
1.5. Ricavare informazioni 
sfruttando le varie parti di un 
manuale di studio: indice, capitoli, 
titoli, sommari, testi, riquadri, 
immagini, didascalie e apparati 
grafici. 
 

-​ Saper leggere testi di vario 
tipo, costruendo una propria 
interpretazione, in 
collaborazione con compagni 
ed insegnanti. 

Letture per l'accoglienza, 
la favola, la fiaba, 
l’avventura, il fantasy.  
Vari tipi di mito, l'epica 
classica e cavalleresca.  

 



 

Scrittura  1.​Scrive correttamente semplici 
testi secondo i modelli appresi. 

2.​Padroneggia e applica in 
situazioni diverse le conoscenze 
fondamentali relative al lessico e 
alla morfologia. 

-​ Scrivere testi corretti dal punto 
di vista ortografico, 
morfo-sintattico e lessicale, 
coerenti e ben organizzati.    

 
-​ Scrivere testi di tipo diverso 

(descrittivo, narrativo).  
 
-​ L’allievo è in grado di scrivere, in 

corsivo, con una calligrafia 
chiara e comprensibile. 

 
-​ L’allievo deve sapere applicare le 

procedure di ideazione, 
pianificazione, stesura e 
revisione del testo; servirsi di 
strumenti per l’organizzazione 
delle idee (mappe, scalette); 
utilizzare strumenti per la 
revisione in vista della stesura 
definitiva. 

-​ Saper scrivere correttamente 
testi secondo modelli appresi. 

 
-​ Saper rielaborare le 

conoscenze fondamentali 
relative al lessico. 

 

 



 

Acquisizione ed 
espansione 
lessicale  

1.​ L’allievo deve saper utilizzare 
un lessico non solo colloquiale e 
saperlo adattare a varie 
situazioni e destinatari diversi. 

2.​ Conoscere il lessico base 
specifico delle diverse 
discipline.  

1.1 Ampliare, sulla base delle 
esperienze scolastiche e 
extra-scolastiche, delle letture e di 
attività specifiche, il proprio 
patrimonio lessicale. 
 
1.2.  Comprendere e usare le 
parole in senso figurato. 
 
1.3. Comprendere e usare in modo 
appropriato i termini specifici 
delle diverse discipline. 
 
2.1.Utilizzare dizionari di vario 
tipo. 

-​ Saper usare in modo 
appropriato i termini del 
vocabolario di base. Adattare 
adeguatamente i registri 
linguistici in base al tipo di 
comunicazione. 

 

Elementi di 
grammatica 
esplicita e 
riflessione sugli 
usi della lingua 

-​ Ortografia: l’allievo deve 
conoscere bene le principali 
regole e la punteggiatura.  

-​ Morfologia: l’allievo deve 
conoscere bene l'articolo, il 
nome, l’aggettivo, il verbo essere 
e avere e il modo indicativo di 
tutte e tre le coniugazioni.  

-​ Riconoscere le caratteristiche 
delle principali tipologie 
testuali. 

 
-​ Riconoscere la radice delle 

parole. 
 
-​ Riconoscere in un testo le parti 

del discorso e le loro 
caratteristiche morfo-sintattiche 
(aggettivo, pronome, verbo).  

-​ Distinguere i vari tipi di testo.  
-​ Comprendere il significato 

delle parole.  
-​ Riconoscere le parti del 

discorso.  

Fonologia: suoni e 
segni. 
 
Ortografia. 
 
Morfologia: articolo, 
nome, aggettivo, 
pronome, verbo, avverbio, 
preposizione, 
congiunzione, 
interiezione. 

 
 

Uso del digitale e dell’IA: progettazione e stesura di racconti tramite l’utilizzo di diversi software, realizzazione di Book Trailer, utilizzo di giochi 
interattivi per l’apprendimento della grammatica italiana. 
 
 

 



 

Approfondimento letterario  

Nella scuola secondaria di primo grado l’impegno principale seguita ad essere quello che era nella scuola primaria: affinare le capacità di lettura e di scrittura; 

in più, imparare a valutare la qualità di un testo, e a distinguere tra testi letterari e non letterari. Sarà opportuno leggere insieme agli studenti, in classe, ad alta 

voce, 

e far leggere loro a casa testi di buona qualità, sia che si tratti di testi argomentativi sia che si tratti di testi creativi.  
 

I anno 

Mitologia greca. 

 

 

CURRICOLO VERTICALE DI LATINO PER L’EDUCAZIONE LINGUISTICA 

                

Il Latino per l'Educazione Linguistica (LEL) è un insegnamento curricolare introdotto per le classi seconde e terze della scuola 
secondaria di primo  grado. Il suo scopo non è lo studio mnemonico della grammatica pura, ma l'uso del latino come strumento di 
potenziamento della lingua italiana.   

1. Competenze Chiave Europee  

∙ Competenza alfabetica funzionale: maggiore padronanza lessicale e sintattica dell'italiano.  

∙ Competenza multilingue: confronto e comprensione di radici comuni nelle lingue europee.  

∙ Competenza di consapevolezza ed espressione culturali: comprensione dell'identità storica e culturale 

 

 

 



 

2. Obiettivi Specifici di Apprendimento  

∙ Educazione Linguistica Diacronica:  

o Riconoscere l'origine latina delle parole italiane nei vari registri linguistici.  

o Comprendere l'evoluzione semantica da termini latini a vocaboli dell'italiano moderno.   

∙ Confronto Interlinguistico:  

o Analizzare semplici strutture di base (es. ordine delle parole, casi elementari) in analogia o 
contrasto con l'italiano. o Usare consapevolmente il vocabolario e gli strumenti digitali per 
l'analisi etimologica.   

∙ Consapevolezza Culturale:  

o Riconoscere l'importanza del latino nella tradizione giuridica, storica, artistica e nei contesti di cittadinanza.  

o Comprendere il senso globale di brevi frasi o aforismi di uso comune.   

3. Unità di Apprendimento   

∙ UdA 1: Dalle parole alle radici  

o Attività: studio di etimologie, latinismi e falsi amici nella lingua italiana odierna.  

o Risultato: creazione di un glossario digitale di classe.  

 

∙ UdA 2: L'italiano e le altre lingue  

o Attività: confronto tra parole italiane, latine e derivate nelle lingue anglosassoni.  

o Risultato: mappa concettuale interattiva.   

∙ UdA 3: Le parole della cittadinanza e del diritto  

o Attività: analisi di formule epigrafiche o citazioni giuridiche classiche che utilizziamo ancora oggi (es. habeas 
corpus, pacta sunt servanda). o Risultato: presentazione multimediale sul patrimonio storico.  

 

 

 



 

4. Metodologia  

Si predilige una didattica laboratoriale e inclusiva, basata sul confronto e su approcci ludici ed euristici per favorire il 
ragionamento deduttivo e la  scoperta attiva.  

 
 

CURRICOLO VERTICALE STORIA 

 
Scuola Secondaria di primo grado  

 
Lo studio della Storia, insieme alla memoria delle generazioni viventi, alla percezione del presente e alla visione del futuro, contribuisce a formare la 
coscienza storica dei cittadini e li motiva al senso di responsabilità nei confronti del patrimonio e dei beni comuni (art.9 della Costituzione). 
La comprensione e l’interpretazione del presente non può prescindere dalla conoscenza e dall’interpretazione dei fatti, eventi e processi del 
passato. 
 
Particolare attenzione sarà posta su concetti quali memoria, identità e radici, poiché l’esperienza di ricordare è un momento essenziale dell’agire 
quotidiano e della vita comunitaria a cui si appartiene. Tale processo si attiverà tramite costanti sovrapposizioni e riferimenti tra la Storia e le altre 
discipline che vengono esplorate durante il percorso formativo e di crescita. Inoltre, si conferma il legame stretto tra educazione civica e storia, 
insieme all’idea della storia come strumento per avvicinarsi alla comprensione dei problemi attuali.  
 
Il processo di conoscenza dalla storia individuale a quella collettiva tende alla formazione di una società multiculturale e multietnica, trasformando 
la Storia da disciplina di studio a strumento di rappresentanza delle diverse identità, rafforzando la possibilità di confronto e dialogo intorno alla 
complessità del passato e del presente.   
 
 
 
 
 
 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE CLASSE PRIMA  

 



 

L’alunno:  
•​ si informa in modo autonomo su fatti e problemi storici, anche mediante l’uso di risorse digitali. 
•​ Produce informazioni storiche con fonti di vario genere, anche digitali, e le sa organizzare in testi semplici e chiari. 
•​ Comprende testi storici e li sa rielaborare globalmente. 
•​ Espone oralmente e con scritture, anche digitali, le conoscenze storiche acquisite operando collegamenti e compiendo riflessioni in 

modo semplice, ma chiaro. 
•​ Conosce aspetti e processi della storia del suo ambiente. 
•​ Comprende aspetti, processi e avvenimenti fondamentali della storia italiana, dalle forme di insediamento e di potere medievali alla 

formazione dei Comuni e delle Signorie, anche con possibilità di aperture e confronti con il mondo antico. 
•​ Conosce aspetti e processi fondamentali della storia europea medievale, anche con possibilità di aperture e confronti con il mondo 

antico. 
•​ Conosce aspetti del patrimonio culturale, italiano e dell’umanità, e li sa mettere in relazione con i fenomeni storici studiati. Usa le 

conoscenze e le abilità per orientarsi nella complessità del presente. 

 
     SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO – CLASSE PRIMA 

 

NUCLEI TEMATICI COMPETENZE ABILITÀ 

 
Uso delle fonti 

 
1.​ Ricavare informazioni dalle tracce del passato.  
2.​ Saper distinguere tipi di fonte diversa (scritta, 

iconografica, materiale, diretta e indiretta). 

 
-​ Utilizzare e ricavare informazioni da fonti di diverso 

tipo (scritta, iconografica, materiale, diretta e 
indiretta).  

 
 
 
 

Organizzazione delle 
informazioni 

1.​Capacità di selezionare le informazioni chiave e rielaborarle 
in uno schema. 

2.​L’allievo deve conoscere la linea del tempo e saper collocare 
gli eventi principali della storia e le ere storiche su di essa. 

3.​Conoscere i numeri romani. 

-​ Ricavare le informazioni principali da mappe, schemi, 
tabelle, grafici e risorse digitali.  

 



 

Strumenti concettuali  1.​Essere in grado di distinguere il periodo a.C. e d.C. 
2.​Interpretare una carta storico-geografica relativa alla civiltà 

studiata.  

-​ Comprendere gli aspetti dei processi storici studiati. 

Produzione scritta e orale  1.​ Esporre i concetti usando la terminologia specifica.  
2.​ Ricavare e produrre informazioni da grafici, tabelle e carte 

storiche.  

-​ Rielaborare brevi produzioni scritte. 
-​ Capacità di esporre in modo ordinato.  

 

 
Uso del digitale e dell’IA: realizzazione di presentazioni digitali con diversi software, interviste a personaggi storici attraverso l’uso dell’IA, visita 
virtuale di luoghi significativi del passato e monumenti, realizzazione di escape room storiche con l’utilizzo di Genially.  
 
 
 
CONOSCENZE 
 

I contenuti seguenti assegnano uno spazio largamente prevalente alla storia europea e a quella americana per una precisa ragione. Pur essendo 

sempre più venute alla nostra attenzione le vicende dell’intero pianeta, resta il fatto che le finalità indicate sopra possono essere raggiunte solo 

rinunciando preliminarmente all’ambizione enciclopedica di parlare della storia universale, che vorrebbe dire necessariamente occuparsi un poco, o 

pochissimo, di ogni cosa. Per contro tali finalità implicano la centralità della storia occidentale, ed europea in particolare, storia che ha rappresentato 

in misura decisiva il contesto in cui affonda le sue radici la secolare vicenda italiana. Contesto solo intendendo il quale si può capire il processo di 

formazione della nostra cultura e delle nostre istituzioni democratiche. 

 
 
 
 
 

I anno 

• La nuova situazione geopolitica dell’Europa e del Mediterraneo. 

• I Longobardi. 

• Carlo Magno. 

 



 

• Le campagne nel medioevo. 

• Il feudalesimo: signori e vassalli. 

• L’Italia motore del cambiamento: le città e i mercanti. 

• Le Repubbliche marinare, le crociate e i commerci internazionali (il viaggio di Marco Polo in Oriente). 

• Tre Italie: Comuni, Stato della Chiesa, la monarchia nel Mezzogiorno. 

• Le grandi monarchie europee. 

• Umanesimo e Rinascimento. 

• L’inizio della dominazione straniera in Italia. 

• Tre rivoluzioni: la scoperta dell’America e le altre scoperte geografiche, la Riforma protestante, la nuova scienza. 

• Le civiltà extraeuropee. 

• La guerra dei trent’anni e la nascita del sistema europeo degli Stati. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

CURRICOLO VERTICALE GEOGRAFIA 

 
Scuola Secondaria di primo grado  

 
La Geografia è scienza che studia l’umanizzazione del nostro pianeta e quindi i processi attivati dalle collettività nelle loro relazioni con la natura. 
Tali processi hanno trasformato l’ambiente e costruito il territorio nel quale oggi viviamo. 
 

 



 

La Geografia si trova quindi a prestare particolare attenzione al presente, che studia nelle varie articolazioni spaziali e nei suoi aspetti più 
antropologici, ma poiché lo spazio non è statico, la Geografia non può prescindere dalla dimensione del tempo, dal quale trae molte delle sue 
possibilità di leggere ed interpretare i fatti che proprio nel territorio hanno lasciato testimonianza.  
 
Si conferma l’orizzonte di cittadinanza, perché leggere il territorio significa interpretare relazioni tra comunità e ambiente, e riconoscere 
interdipendenze che orientano scelte responsabili che orientano scelte del presente sui problemi del presente e del futuro.  
 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE CLASSE PRIMA  

L’alunno:  
•​ si orienta nello spazio e sulle carte di diversa scala in base ai punti cardinali e alle coordinate geografiche; 
•​ Sa orientare una carta geografica a grande scala facendo ricorso a punti di riferimento fissi. 
•​ Utilizza opportunamente carte geografiche, fotografie attuali e d’epoca, immagini da telerilevamento, elaborazioni digitali, grafici, dati statistici, sistemi 

informativi geografici per comunicare efficacemente informazioni spaziali. 
•​ Riconosce nei paesaggi europei e mondiali, affrontandoli in particolare a quelli italiani, gli elementi fisici significativi e le emergenze storiche, artistiche e 

architettoniche, come patrimonio naturale e culturale da tutelare e valorizzare. 
•​ Osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e lontani, nello spazio e nel tempo e valuta gli effetti di azioni dell’uomo sui sistemi territoriali alle diverse 

scale geografiche. 

 
 

 
 
 
 
 
     SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO – CLASSE PRIMA 

 

NUCLEI TEMATICI COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO ABILITÀ CONTENUTI  

 



 

 
Orientamento 

 
1.​ L’alunno si orienta nello spazio 

circostante e sulle carte 
geografiche, utilizzando i punti 
cardinali.  

 
-​ Muoversi consapevolmente 

nello spazio circostante, 
orientatosi attraverso punti di 
riferimento. 

 
-​ Utilizzare gli indicatori 

topologici (avanti, dietro, 
sinistra, destra) e le mappe 
mentali di spazi conosciuti. 

 
-​ Orientarsi nello spazio sulle 

carte di diversa scala. 

 
-​ Muoversi consapevolmente 

nello spazio circostante, 
orientatosi attraverso punti di 
riferimento.  

 
-​ Utilizzare gli indicatori 

topologici (avanti, dietro, 
sinistra, destra) e le mappe 
mentali di spazi conosciuti.  

 
 
 
 

 
Orientamento, uso delle 
carte geografiche, 
geografia fisica e politica.  
Italia fisica e politica.  

Linguaggio 
della geo 
graficità 

1.​Utilizzare il linguaggio della 
geo-graficità per interpretare 
carte geografiche e globo 
terrestre.  

-​ Leggere, interpretare vari tipi di 
carte geografiche, utilizzando 
scale di riduzione, coordinate 
geografiche e simbologia. 

 
-​ Utilizzare strumenti tradizionali 

e digitali. 

-​ Utilizzare strumenti 
tradizionali e digitali. 

Orientamento, uso delle 
carte geografiche, 
geografia fisica e politica.  
Italia fisica e politica.  

Paesaggio 1.​Riconoscere e denomina i 
principali “oggetti” geografici 
fisici (fiumi, monti, pianure, 
coste, colline, laghi, mari, isole).  

2.​Individuare i caratteri che 
connotano i paesaggi, con 
particolare attenzione a quelli 
italiani.  

-​ Interpretare e confrontare 
alcuni caratteri dei paesaggi 
italiani anche in relazione alla 
loro evoluzione nel tempo. 

-​ Conoscere temi e problemi di 
tutela del paesaggio. 

-​ Interpretare e confrontare 
alcuni caratteri dei paesaggi 
italiani. 

Orientamento, uso delle 
carte geografiche, 
geografia fisica e politica.  
Italia fisica e politica.  

 



 

Regione e 
sistema 
territoriale   

1.​ Cogliere nei paesaggi le 
progressive trasformazioni 
operate dall’uomo sul paesaggio 
naturale.  

2.​ Capire che lo spazio geografico 
è un sistema territoriale 
costituito da elementi fisici e 
antropici legati tra loro.  

Consolidare il concetto di regione 
geografica, fisica, climatica, storica, 
economica, applicandolo all’Italia.  
 
Operare confronti tra realtà 
territoriali diverse a livello italiano.  

-​ Consolidare il concetto di 
regione geografica, fisica, 
climatica, storica, economica, 
applicandolo all’Italia.  

Orientamento, uso delle 
carte geografiche, 
geografia fisica e politica.  
Italia fisica e politica.  

 
 

Uso del digitale e dell’IA: realizzazione di presentazioni digitali con diversi software, utilizzo di Google Earth per esplorare diversi luoghi geografici 
e muoversi su un planisfero. 

 
 

CURRICOLO VERTICALE MATEMATICA 

 
Scuola Secondaria di primo grado  

 
 

La Matematica contribuisce alla formazione integrale della persona e del cittadino, sviluppando pensiero critico, logico e creativo, indispensabili per comprendere la 
realtà, partecipare consapevolmente alla vita sociale e compiere scelte responsabili. Non è soltanto uno strumento per risolvere problemi, ma una disciplina culturale 
che permette di interpretare, modellizzare e comprendere il mondo, superando stereotipi e pregiudizi. 

Nel percorso del primo ciclo, l'apprendimento prende avvio da esperienze significative e concrete per evolvere gradualmente verso livelli crescenti di formalizzazione e 
astrazione, valorizzando i collegamenti con le altre discipline, con la storia del pensiero scientifico e con i linguaggi artistici e umanistici. 

L'Informatica, strettamente connessa alla Matematica, offre strumenti concettuali e metodologici per comprendere la società digitale. Attraverso la rappresentazione 
dei dati, la progettazione di algoritmi e l'uso di linguaggi formali, gli alunni sviluppano capacità di organizzazione, precisione, astrazione e pensiero computazionale. 

Competenze chiave europee: competenza matematica e STEM, competenza digitale 

 



 

 

Traguardi per lo sviluppo delle 
competenze disciplinari (alla fine 
del terzo anno di istruzione della 

secondaria di primo grado) 

Al termine della classe terza gli alunni sapranno:  
• Applicare il ragionamento logico in ambiti diversi e porre e risolvere problemi di diversa complessità in contesti matematici e interdisciplinari, utilizzando le 
conoscenze acquisite e le strategie appropriate, valutando la coerenza delle informazioni e la correttezza del procedimento seguito; spiegare con chiarezza anche agli 
altri il procedimento seguito discutendo le soluzioni trovate.   
• Utilizzare gli strumenti matematici appresi per affrontare e risolvere situazioni reali, sviluppando un atteggiamento positivo, consapevole e proattivo nei confronti 
della matematica.  
• Operare concretamente applicando le conoscenze di base relative ai vari nuclei ossia: padroneggiare i calcoli con sicurezza anche con i numeri razionali nelle loro 
diverse rappresentazioni; stimare misure di grandezze e risultati di operazioni; comprendere il senso dei diversi sistemi di numerazione; rappresentare le forme del 
piano e dello spazio, e cogliere le relazioni tra i loro elementi; analizzare e interpretare rappresentazioni di dati per ricavare misure di variabilità e prendere decisioni; 
valutare la probabilità di eventi nelle situazioni di incertezza (scelte da fare nella vita quotidiana, giochi, …).  
• Sostenere le proprie idee, portando esempi e controesempi adeguati e utilizzando concatenazioni di affermazioni e accettare di cambiare opinione riconoscendo le 
conseguenze logiche di una argomentazione corretta. Applicare ragionamenti induttivi e deduttivi via via più complessi, producendo argomentazioni in base alle 
conoscenze teoriche acquisite (ad esempio, utilizzare i concetti di proprietà caratteristiche e di definizione). Comprendere e comunicare con il linguaggio matematico 
in modo appropriato e coglierne il rapporto con il linguaggio naturale.  
• Comprendere come lo sviluppo delle idee matematiche, nelle diverse culture e tradizioni – dalle grandi civiltà antiche, come Mesopotamia ed Egitto, fino all’epoca 
moderna e contemporanea – abbia permesso all’uomo di ampliare la propria conoscenza del mondo e di affrontare problemi sia pratici che teorici.  
• Riconoscere il ruolo centrale della matematica nella società contemporanea, nelle scienze, nella tecnologia e nella vita quotidiana. 
• Utilizzare il linguaggio matematico per rappresentare, descrivere e risolvere situazioni problematiche; riconoscere le connessioni con altri linguaggi formali in 
particolare con quello informatico. 
 Per Informatica:   
• Rappresentare informazioni in relazione al compito da svolgere. Comprendere il concetto di variabile e scrivere, con linguaggi di programmazione a scopi didattici, 
programmi che le usano anche strutturati in componenti modulari, valutandone la correttezza.  

Nuclei fondanti Conoscenze Abilità Contenuti 

A Numeri 

●​ Il sistema di numerazione decimale. 
●​ L’insieme N. 
●​ L’addizione, la sottrazione, la 

moltiplicazione e la divisione. 
●​ Le proprietà delle 4 operazioni 
●​ L’operazione di “elevamento a potenza’’ 
●​ La scrittura esponenziale dei numeri. 
●​ L’ordine di grandezza di un numero. 
●​ Il concetto di divisibilità, di multiplo, 

sottomultiplo e divisore di un numero. 
●​ La scomposizione in fattori primi. 
●​ M.C.D. e m.c.m tra due o più numeri. 
●​ L’insieme Q. 
●​ La frazione come rapporto e come 

quoziente. 
●​ Frazioni proprie, improprie apparenti. 

●​ Leggere e scrivere i numeri naturali. 
●​ Scriverli in forma polinomiale. 
●​ Rappresentarli sulla linea dei numeri. 
●​ Confrontarli. 
●​ Eseguire correttamente le quattro 

operazioni. 
●​ Valutare il comportamento dello zero e 

dell’uno nelle quattro operazioni. 
●​ Elevare a potenza un numero. 
●​ Scrivere un numero in forma esponenziale. 
●​ Stabilire l’ordine di grandezza di un numero. 
●​ Scrivere i multipli e i sottomultipli di un 

numero. 
●​ Individuare i divisori di un numero. 
●​ Distinguere un numero primo da uno 

composto. 
●​ Scomporre un numero in fattori primi. 

 
●​ Il sistema di numerazione decimale 
●​ Insieme N 
●​ Le quattro operazioni e le loro 

proprietà 
●​ Potenze e loro proprietà 
●​ Criteri di divisibilità 
●​ Multipli e divisori 
●​ M.C.D. e m.c.m. 
●​ La frazione come operatore e come 

numero 
 

 



 

●​ Calcolare il M.C.D. e il m.c.m tra due o più 
numeri. 

●​ Comprendere il significato dei numeri 
razionali. 

●​ Riconoscere frazioni proprie, improprie, 
apparenti ed equivalenti. 

●​ Confrontare numeri razionali 
rappresentandoli sulla retta. 

B 
Spazio e 

figure 

●​ Enti geometrici fondamentali 
●​ La semiretta e il segmento. 
●​ L’angolo. 
●​ Vari tipi di angolo. 
●​ Il concetto di perpendicolarità. 
●​ Il concetto di parallelismo. 
●​ Il concetto di poligono. 
●​ Le proprietà dei poligoni. 
●​ I triangoli e le loro proprietà. 
●​ I concetti di altezza, bisettrice, mediana 

e asse di un triangolo. 
●​ I punti notevoli di un triangolo. 

●​ Riconoscere e disegnare punti, rette e piani, 
semirette e segmenti. 

●​ Riconoscere e disegnare segmenti 
consecutivi e adiacenti. 

●​ Confrontare due o più segmenti ed operare 
con essi. 

●​ Disegnare un angolo e individuarne vertice e 
lati. 

●​ Riconoscere e disegnare angoli consecutivi, 
adiacenti e opposti al vertice. 

●​ Riconoscere e disegnare un angolo giro, 
piatto e retto. 

●​ Confrontare due o più angoli ed operare con 
essi. 

●​ Individuare angoli complementari, 
supplementari ed esplementari. 

●​ Riconoscere e disegnare rette 
perpendicolari, parallele e l’asse di un 
segmento. 

●​ Individuare e disegnare la distanza fra un 
punto e una retta e fra due rette parallele 

●​ Riconoscere i vari tipi di poligono e 
individuarne le proprietà. 

●​ Riconoscere e disegnare i vari tipi di 
triangolo e individuarne le proprietà. 

●​ Disegnare altezze, bisettrici, mediane, assi e 
punti notevoli di un triangolo e individuarne 
le proprietà 

●​ Risolvere problemi riguardanti il perimetro 
dei triangoli. 

●​ Punto, retta, piano 
●​ Segmenti 
●​ Angoli 
●​ Perpendicolarità e parallelismo 
●​ Poligoni e loro proprietà 

 



 

C 
Dati e 

previsioni 

●​ Il concetto di grandezza. 
●​ Il concetto di misura. 
●​ Il sistema di misura decimale. 
●​ I sistemi di misura degli angoli e del 

tempo. 
●​ Grafici: ortogramma, istogramma, 

ideogramma, grafico cartesiano, 
areogramma. 

●​ Misurare lunghezze, superfici, volumi, 
capacità e masse. 

●​ Misurare ampiezze angolari ed il tempo. 
●​ Eseguire passaggi da una unità di misura ad 

un’altra. 
●​ Risolvere problemi con le misure. 

●​ Misura di grandezze 
 

D 
Relazioni e 

funzioni 

●​ Il concetto di insieme. 
●​ Appartenenza di un elemento a un 

insieme. 
●​ La rappresentazione di un insieme. 
●​ Il concetto di sottoinsieme. 
●​ Operazioni con gli insiemi: intersezione 

e unione 

●​ Individuare insiemi. 
●​ Rappresentare un insieme mediante la 

simbologia appropriata. 
●​ Individuare e descrivere sottoinsiemi. 

●​ Insiemi e loro rappresentazioni 
●​ Operazioni con gli insiemi 

E Informatica 

●​ Il concetto di dato e informazione. 
●​ Diverse tipologie di dati (testi, numeri, 

immagini, simboli). 
●​ Rappresentazione e organizzazione dei 

dati mediante tabelle e schemi. 
●​ Concetto di algoritmo come sequenza 

ordinata di istruzioni. 
●​ Algoritmi nella vita quotidiana. 
●​ Elementi fondamentali del pensiero 

computazionale. 
●​ Ambiente di programmazione visuale. 
●​ Comandi base: sequenza, eventi, 

movimenti e istruzioni semplici. 

●​ Raccogliere e organizzare dati in tabelle e 
semplici rappresentazioni digitali. 

●​ Leggere e interpretare informazioni 
presentate in forme diverse. 

●​ Descrivere e rappresentare procedure 
mediante sequenze ordinate di azioni. 

●​ Costruire semplici algoritmi per risolvere 
problemi concreti o situazioni della vita 
quotidiana. 

●​ Individuare errori in una procedura e 
correggerli (debugging di base). 

●​ Utilizzare un ambiente di coding visuale per 
realizzare semplici programmi. 

●​ Creare programmi che eseguano sequenze di 
istruzioni e rispondano a eventi. 

●​ Verificare se il programma realizzato 
raggiunge l'obiettivo previsto. 

●​ Dati e informazioni: raccolta, classificazione 
e organizzazione. 

●​ Tabelle, schemi e semplici rappresentazioni 
digitali dei dati. 

●​ Concetto di algoritmo. 
●​ Sequenze di istruzioni e procedure. 
●​ Algoritmi nella vita quotidiana. 
●​ Introduzione al pensiero computazionale. 
●​ Coding unplugged e attività di problem 

solving. 
●​ Ambiente di programmazione visuale. 
●​ Comandi base della programmazione: eventi, 

movimenti, sequenze. 
●​ Realizzazione di semplici programmi e 

animazioni. 
●​ Individuazione e correzione degli errori 

(debugging). 
●​ Programmazione a blocchi: eventi, cicli 

semplici.  
●​ Uso consapevole degli strumenti digitali per 

la rappresentazione e la comunicazione delle 
informazioni. 

 

 



 

Uso del digitale e dell’IA: utilizzo di strumenti digitali per rappresentare dati e informazioni, esplorazione guidata di applicazioni di Intelligenza 
Artificiale, attività di coding e problem solving, riflessione critica sull'affidabilità delle informazioni fornite dalle tecnologie digitali. 
 

CURRICOLO VERTICALE SCIENZE 

 
Scuola Secondaria di primo grado  

 

L’insegnamento delle Scienze rappresenta un elemento fondamentale per la formazione culturale degli studenti e per lo sviluppo di competenze indispensabili alla cittadinanza attiva. Attraverso l’osservazione, la 
formulazione di ipotesi, la sperimentazione e l’uso del metodo scientifico, gli alunni sviluppano capacità di ragionamento logico, pensiero critico, argomentazione e uso consapevole del linguaggio. 

Fin dalla scuola primaria, lo studio delle Scienze, in integrazione con la Matematica e in un’ottica interdisciplinare, favorisce curiosità, creatività, autonomia e fiducia nelle proprie capacità. Le attività laboratoriali e 
l’esperienza diretta permettono di comprendere il valore dell’errore come occasione di apprendimento e di crescita, promuovendo l’esplorazione, la ricerca e la valorizzazione dei talenti. 

Nel primo ciclo di istruzione, l’apprendimento delle Scienze guida gli studenti alla comprensione dei fenomeni naturali, fisici e biologici, dell’organizzazione del corpo umano e delle relazioni tra ambiente, energia e 
risorse. Contribuisce inoltre a sviluppare la capacità di leggere e interpretare criticamente informazioni scientifiche, di compiere scelte consapevoli e di affrontare con responsabilità le sfide sociali, tecnologiche e 
ambientali del presente e del futuro. 

Competenze chiave di disciplina e trasversali richieste alla fine della classe terza 
●​ Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria 
●​ Competenza digitale 
●​ Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare 
●​ Competenza imprenditoriale 

Traguardi per lo sviluppo delle 
competenze disciplinari  

(alla fine del terzo anno di 
istruzione della secondaria di 

primo grado) 

L’alunno… 
●​ Esplora e sperimenta, in laboratorio e all’aperto, lo svolgersi dei più comuni fenomeni, ne immagina e ne verifica le cause; 
●​ Ricerca soluzioni ai problemi, utilizzando le conoscenze acquisite. 
●​ Sviluppa semplici schematizzazioni e modellizzazioni di fatti e fenomeni ricorrendo, quando è il caso, a misure appropriate e a semplici formalizzazioni. 
●​ Riconosce nel proprio organismo strutture e funzionamenti a livelli macroscopici e microscopici, è consapevole delle sue potenzialità e dei suoi limiti. 
●​ Ha una visione della complessità del sistema dei viventi e della loro evoluzione nel tempo; riconosce nella loro diversità i bisogni fondamentali di 

animali e piante, e i modi di soddisfarli negli specifici contesti ambientali. 
●​ È consapevole del ruolo della comunità umana sulla Terra, del carattere finito delle risorse, nonché dell’ineguaglianza dell’accesso a esse, e adotta modi 

di vita ecologicamente responsabili. 
●​ Collega lo sviluppo delle scienze allo sviluppo della storia dell’uomo. 

Competenze attese al termine della classe terza:  

●​ Analizzare e interpretare i fenomeni naturali e antropici utilizzando concetti, linguaggi e metodi delle scienze naturali e della fisica, anche in relazione alle sfide 
scientifiche e tecnologiche della società contemporanea.  

 



 

●​ Leggere, comprendere e comunicare argomenti scientifici, saper argomentare e motivare con proprietà di linguaggio le proprie affermazioni.  
●​ Sviluppare consapevolezza e responsabilità verso la tutela della biodiversità e verso la cura dell`ambiente promuovendo comportamenti attivi e pratiche di 

monitoraggio ecologico.  

 
Nuclei fondanti Conoscenze Abilità Contenuti 

A 
Il metodo scientifico 

e la misura 
Fisica e chimica 

●​ Il metodo sperimentale e lo studio dei 
fenomeni naturali. 

●​ La misura delle grandezze: massa, 
peso, volume, densità, peso specifico. 

●​ La misura del tempo. 

●​ Conoscere le fasi del metodo scientifico e 
saperlo applicare nello studio. 

●​ Saper comunicare. 
●​ Saper osservare, confrontare, classificare e 

misurare. 

●​ Il metodo scientifico sperimentale 
●​ Grandezze ed unità di misura (massa, 

peso, volume, densità, peso specifico, 
tempo) 

 

B 
Scienza della 

materia 
Fisica e chimica 

●​ La struttura della materia. 
●​ Sostanze pure e miscugli. 
●​ Proprietà dei solidi, dei liquidi e degli 

aeriformi. 
●​ I cambiamenti di stato. 
●​ La temperatura. 
●​ La dilatazione termica. 
●​ Il calore e la trasmissione del calore. 
●​ Il calore e i passaggi di stato. 

●​ Conoscere le proprietà della materia. 
●​ Conoscere i cambiamenti di stato della materia. 
●​ Sperimentare semplici trasformazioni fisiche e 

chimiche. 

●​ La materia e le sue proprietà 
●​ Sostanze e miscugli 
●​ Cambiamenti di stato 
●​ Temperatura e calore 

C 
Esseri viventi 

Biologia 

●​ Le caratteristiche fondamentali dei 
viventi. 

●​ La cellula: struttura di una cellula; 
cellula procariote e eucariote, 

●​ cellula animale e vegetale; la divisione 
cellulare. 

●​ La necessità di classificare: dalla 
specie al regno. 

●​ La classificazione di Linneo e quella 
attuale. 

●​ I primi tre regni: monere, protisti e 
funghi. 

●​ I virus. 
●​ Il regno delle piante: radici, fusto e 

foglie; la riproduzione nelle piante; la 
varietà delle piante. 

●​ Conoscere la struttura della cellula. 
●​ Rappresentare la morfologia di un organismo, la 

struttura di un ecosistema. 
●​ In molteplici modi (disegni, descrizioni orali e 

scritte, schemi grafici, ecc.). 
●​ Stabilire collegamenti tra strutture e funzioni. 
●​ Collegare le caratteristiche dell’organismo di 

animali e piante con le condizioni e 
caratteristiche ambientali. 

●​ I viventi: la cellula (eucariote, 
procariote, vegetale, animale) 

●​ Classificazione di Linneo e attuale 
●​ I cinque regni (Monere, Protisti, Funghi, 

Piante, Animali) 
●​ I virus 

 



 

●​ La classificazione degli animali: gli 
animali invertebrati e vertebrati; la 
riproduzione degli animali. 

 

Uso del digitale e dell'IA: utilizzo di strumenti digitali per l'osservazione e la rappresentazione di fenomeni scientifici, realizzazione di 
tabelle, grafici e schemi, esplorazione guidata di applicazioni di Intelligenza Artificiale per la ricerca e l'organizzazione delle 
informazioni, riflessione critica sull'affidabilità delle fonti e dei contenuti scientifici. 

 

Nuclei fondanti Conoscenze Abilità Contenuti 

A 
Il metodo scientifico 

e la misura 
Fisica e chimica 

●​ Il metodo sperimentale. 
●​ La misura delle grandezze, massa, 

peso, volume, densità, peso specifico. 
●​ La misura del tempo. 

●​ Seguire procedure per rispondere a domande o 
per verificare un’ipotesi con l’aiuto 
dell’insegnante. 

●​ Applicare semplici relazioni matematiche per 
calcolare la misura di grandezze fisiche. 

●​ Il metodo scientifico sperimentale; 
grandezze ed unità di misura (massa, 
peso, volume, densità, peso specifico, 
tempo). 

B 
Scienza della 

materia 
Fisica e chimica 

●​ La struttura della materia 
●​ Sostanze pure e miscugli. 
●​ Proprietà dei solidi, dei liquidi e degli 

aeriformi. 
●​ I cambiamenti di stato. 
●​ La temperatura. 
●​ La dilatazione termica. 
●​ Il calore. 
●​ La trasmissione del calore. 
●​ Il calore e i passaggi di stato. 

●​ Individuare gli elementi più rilevanti di 
un’osservazione. 

●​ Descrivere in modo meccanico quanto 
osservato. 

●​ Classificare e ordinare gli oggetti 
dell’osservazione in base a singole 
caratteristiche osservate 

●​ La materia e le sue proprietà 
●​ Sostanze e miscugli 
●​ Cambiamenti di stato 

Temperatura e calore 

C 
Esseri viventi 

Biologia 

●​ Le caratteristiche fondamentali dei 
viventi. 

●​ La divisione cellulare. 
●​ La necessità di classificare: dalla 

specie al regno. 
●​ Principali differenze tra monere, 

protisti e funghi. 
●​ I virus. 

●​ Fare esempi dei fenomeni studiati, tratti dal 
mondo quotidiano. 

●​ Interpretare grafici, tabelle e schemi che 
illustrano fenomeni scientifici con 

●​ l’aiuto dell’insegnante. 
●​ Riprodurre, con l’aiuto dell’insegnante, semplici 

grafici e tabelle per illustrare fenomeni 
scientifici. 

●​ I viventi: la cellula (eucariote, 
procariote, vegetale, animale) 

●​ Classificazione di Linneo e attuale 
●​ I cinque regni (Monere, Protisti, Funghi, 

Piante, Animali) 
●​ I virus 

 



 

●​ Il regno delle piante: radici, fusto e 
foglie. la riproduzione nelle piante; la 
varietà delle piante. 

●​ La classificazione degli animali: 
invertebrati e vertebrati; la 
riproduzione 

●​ degli animali. 

 



 

Saperi irrinunciabili al termine della classe prima (obiettivi minimi) 
 

Nuclei fondanti Conoscenze Abilità Contenuti 

A Numeri 

●​ L’insieme N. 
●​ Il sistema di numerazione decimale. 
●​ L’addizione, la sottrazione, la 

moltiplicazione e la divisione 
●​ Il loro procedimento di esecuzione 
●​ L’operazione di “elevamento a potenza’’ 
●​ Il concetto di divisibilità, di multiplo, 

sottomultiplo e divisore di un numero 
●​ La scomposizione in fattori primi 
●​ Il m.c.m. e il M.C.D. 
●​ La frazione come operatore e come 

numero. 

●​ Leggere e scrivere i numeri naturali. 
●​ Eseguire correttamente le quattro 

operazioni. 
●​ Elevare a potenza un numero 
●​ Scomporre un numero in fattori primi 
●​ Calcolare il m.c.m. e il M.C.D. 
●​ Operare con le frazioni 

●​ Il sistema di numerazione decimale 
●​ Insieme N 
●​ Le quattro operazioni e le potenze 
●​ Criteri di divisibilità 
●​ Multipli e divisori 
●​ M.C.D. e m.c.m. 
●​ La frazione come operatore e come 

numero  

B 
Spazio e 

figure 

●​ La semiretta e il segmento. 
●​ L’angolo. 
●​ Vari tipi di angolo. 
●​ Il concetto di perpendicolarità. 
●​ Il concetto di parallelismo. 
●​ Il concetto di poligono. 
●​ Le proprietà dei poligoni. 
●​ I triangoli e le loro proprietà. 

●​ Riconoscere e disegnare rette 
perpendicolari. 

●​ Riconoscere e disegnare l’asse di un 
segmento. 

●​ Riconoscere e disegnare rette parallele. 
●​ Riconoscere i vari tipi di poligono e 

individuarne le proprietà. 
●​ Riconoscere e disegnare i vari tipi di 

triangolo e individuarne le proprietà. 
●​ Risolvere problemi riguardanti il perimetro 

dei triangoli. 

●​ Punto, retta, piano 
●​ Segmenti  
●​ Angoli 
●​ Perpendicolarità e parallelismo 
●​ Poligoni e loro proprietà 

C 
Dati e 

previsioni 

●​ Il concetto di grandezza. 
●​ Il concetto di misura. 
●​ Il sistema di misura decimale. 
●​ I sistemi di misura degli angoli e del 

tempo. 

●​ Misurare lunghezze, superfici, volumi, 
capacità e masse. 

●​ Misurare ampiezze angolari ed il tempo. 

●​ Misura di grandezze  
 

D 
Relazioni e 

funzioni 
●​ La rappresentazione di un insieme. ●​ Individuare insiemi. ●​ Insiemi e loro rappresentazioni 

●​ Operazioni con gli insiemi 

 



 

E Informatica 

●​ Concetto di dato e informazione. 
●​ Concetto di algoritmo come sequenza 

ordinata di istruzioni. 
●​ Elementi base del pensiero 

computazionale. 
●​ Ambiente di programmazione visuale 

(es. Scratch). 
●​ Comandi fondamentali: eventi, 

movimenti e sequenze. 
 

●​ Raccogliere e organizzare semplici dati in 
tabelle o schemi. 

●​ Descrivere una procedura attraverso una 
sequenza ordinata di azioni. 

●​ Costruire semplici algoritmi relativi a 
situazioni concrete. 

●​ Utilizzare un ambiente di coding per 
realizzare semplici programmi. 

●​ Eseguire e verificare il funzionamento di un 
programma individuando eventuali errori. 

●​ Dati e informazioni. 
●​ Tabelle e schemi. 
●​ Algoritmi nella vita quotidiana. 
●​ Sequenze operative. 
●​ Introduzione al coding. 
●​ Programmazione visuale: sequenze, 

eventi e movimenti. 
●​ Semplici attività di debugging. 
 

 
 

 

CURRICOLO VERTICALE TEDESCO 

 
Scuola Secondaria di primo grado  

 
L’apprendimento di una seconda lingua comunitaria, oltre alla lingua materna e di scolarizzazione e alla lingua inglese, permette all’alunno di 
rafforzare la  propria competenza plurilingue e pluriculturale e di acquisire ulteriori strumenti utili ad esercitare la cittadinanza attiva nel contesto 
in cui vive, anche  oltre i confini del territorio nazionale.  
La consapevolezza della cittadinanza europea attraverso il contatto con due lingue comunitarie, lo sviluppo di un repertorio diversificato di risorse 
linguistiche  e culturali per interagire con gli altri e la capacità di imparare le lingue concorrono all’educazione plurilingue e interculturale, nell’ottica 
dell’educazione permanente.  Accostandosi a più lingue, l’alunno impara a riconoscere che esistono differenti sistemi linguistici e culturali e diviene 
man mano consapevole della varietà  di mezzi che ogni lingua offre per pensare, esprimersi e comunicare.  
Nella prospettiva dell’educazione plurilingue, la nuova lingua dovrà essere considerata come una opportunità di ampliamento e/o di 
approfondimento del repertorio  linguistico già acquisito dall’alunno e come occasione per riutilizzare sempre più consapevolmente le strategie di 
apprendimento delle lingue.  

 
 
 
 

 



 

 
TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE CLASSE PRIMA 

 
Lo studio del tedesco come seconda lingua comunitaria rafforza la competenza plurilingue e pluriculturale dell’alunno, anche in relazione  alle 
minoranze linguistiche di lingua tedesca presenti sul territorio nazionale (Trentino-Alto Adige), e ne sviluppa la consapevolezza di  cittadinanza 
europea.  

L’alunno:  

∙ Comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad ambiti familiari affrontati a lezione.  

∙ Comunica oralmente in attività che richiedono uno scambio di informazioni semplice e diretto su argomenti familiari, anche attraverso  compiti di 
realtà e attività collaborative.  

∙ Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, basici aspetti personali.  

∙ Legge brevi e semplici frasi/testi su argomenti affrontati a lezione, anche con il supporto di materiali multimediali e audiovisivi.  

∙ Chiede spiegazioni, svolge compiti molto semplici e già noti secondo le indicazioni date dall’insegnante, nel rispetto di percorsi  
diversificati e flessibili (UDL).  

∙ Stabilisce relazioni tra semplici elementi linguistico-comunicativi e culturali propri delle lingue di studio, avviando una prima  
distinzione tra fonti semplici e attendibili (media literacy di base). 
 
  

NUCLEI TEMATICI COMPETENZE OBIETTIVI DI 
APPRENDIMENTO 

ABILITÀ CONTENUTI RELATIVI AI 
DIVERSI NUCLEI 
TEMATICI 

Ascolto e Parlato Comprendere brevi   
messaggi orali relativi ad  
argomenti familiari.  
Comunicare oralmente in  
attività che richiedono  
solo uno scambio di   
informazioni semplici e  
dirette su argomenti  
familiari.  

Comprensione orale:   
riconoscere suoni,   
comprendere parole ed   
espressioni semplici 
riferiti a  situazioni 
comunicative   
affrontate.  

Produzione ed 

Comprensione orale:   
comprendere vocaboli,   
istruzioni, espressioni e 
frasi  di uso quotidiano, 
pronunciati  chiaramente 
e lentamente  relativi alla 
propria persona,  ai 
compagni, alla famiglia.  

LESSICO: oggetti 
scolastici, le  materie 
scolastiche, paesi di  
lingua tedesca, forme di 
saluto  e di congedo, i 
numeri fino a  100, alcuni 
nomi propri in  lingua 
tedesca, Paesi e   
nazionalità, lingue 

 



 

Descrivere oralmente in  
modo semplice, aspetti  
personali, affrontati a  
lezione. 

interazione  orale: 
produrre suoni,   
enunciati molto brevi, 
isolati,  composti da 
formule fisse,  
eventualmente con 
pause.  Usare espressioni 
e semplici  frasi per 
esprimere le funzioni  
comunicative apprese.   
Rispondere a semplici   
domande su bisogni 
essenziali  e argomenti 
noti.  
Approccio 
comunicativo 
lessicale e basato   
sull’esperienza diretta   
(experiential 
learning), con  
attività pratiche e   
collaborative. 

Produzione e interazione  
orale: produrre frasi 
riferite  alla propria sfera 
personale.  Interagire con 
un compagno  per 
presentarsi e/o giocare,  
utilizzando espressioni e 
frasi  memorizzate adatte 
alla  situazione. 

parlate,  alcuni vocaboli 
sul Natale,  aspetto fisico, 
attività del  tempo libero, 
carattere, colori,  la 
famiglia, gli animali   
domestici.  
GRAMMATICA: 
Alfabeto,  spelling, 
pronomi personali,  
verbi wohnen, leben, 
heißen,  sein, haben, 
kommen,   
sprechen, machen, 
posizione  del verbo nella 
frase, alcune W Fragen, la 
forma di cortesia,  plurale 
dei sostantivi,   
possessivi mein e 
dein al  nominativo, 
frase  interrogativa, 
articolo 
determinativo e  
indeterminativo, 
negazione con kein, 
genitivo sassone,   
introduzione ai verbi 
modali  können e 
wollen e al caso  
accusativo. 

Lettura  Leggere frasi o brevi 
e  semplici testi su   
argomenti noti. 

Comprensione scritta:   
capire il senso globale 
ed  individuare l’idea 

Comprensione scritta:   
leggere, comprendere e  
individuare informazioni 

Lettura di semplici testi 
su  argomenti noti del 
livello PRE  A-1 del 

 



 

centrale  di un breve e 
semplice testo  
costituito da strutture   
linguistiche note, su   
argomento trattato,   
individuandone le   
informazioni principali;   
comprendere 
semplici frasi  che 
utilizzino il lessico, la  
grammatica e le 
funzioni  
comunicative appresi;   
ipotizzare il 
significato di  una 
parola sconosciuta,   
ricavandolo dal 
contesto;  capire 
consegne ed   
istruzioni basilari. 

in  brevi e semplici testi 
su  argomenti noti, 
accompagnati  
preferibilmente da 
supporti  visivi o sonori, 
cogliendo  parole e frasi 
già acquisite a  livello 
orale.  

L’uso di brevi materiali   
audiovisivi (anche con   
sottotitoli) favorisce   
l’accessibilità e una 
prima  media literacy. 

QCER. 

  Scrittura Scrivere semplici parole e  
frasi relative alla sfera  
personale e scolastica. 

Produzione scritta: 
scrivere  parole e semplici 
frasi relativi ai temi 
affrontati su semplice  
imitazione di modelli 
proposti;  utilizzare le 
strutture   
linguistiche e il lessico 
appresi;  utilizzare un 
lessico di base  relativo 
alla propria persona,  
famiglia, amici, animali   

Produzione scritta: 
scrivere  parole e 
semplici frasi di uso  
quotidiano attinenti alla  
propria sfera personale.  
Produrre risposte a 
semplici  questionari, 
anche come  compito di 
realtà (es.   
presentarsi a un 
coetaneo di  lingua 
tedesca). 

Scrittura di frasi/brevi e  
semplici descrizioni 
attinenti  alla propria 
sfera personale, su  
argomenti noti. 

 



 

domestici e scuola. 

Riflessione  sulla lingua 
e  apprendimento 

Confrontare elementi  
culturali veicolati dalla  
lingua materna con quelli  
della lingua straniera,  
senza atteggiamenti di  
rifiuto. 

Rilevare semplici 
regolarità e  differenze 
nelle strutture delle  
lingue conosciute in 
brevi testi  scritti di uso 
comune.  
Iniziare a memorizzare 
regole.  Rilevare semplici 
analogie o  differenze tra 
comportamenti e  usi 
legati a lingue diverse. 
Riconoscere come si 
apprende  e che cosa 
ostacola il proprio  
apprendimento. 

Riflessione sulla lingua 
basata  sulle quattro 
abilità, in  raccordo con 
italiano e  inglese. 
Riflessione sulla lingua   
straniera, con spunti   
interculturali sulla 
presenza  del tedesco 
come lingua di  
minoranza in 
Trentino-Alto  Adige.  

Percorsi differenziati e   
flessibili (UDL) per il   
raggiungimento degli   
obiettivi minimi o   
l’approfondimento, 
secondo  le esigenze di 
ciascun alunno. 

Riflessione sulla lingua 
basata  sulle quattro 
abilità.  Riflessione sulla 
lingua  straniera. 

 
Uso del digitale e dell’IA: Nel corso della Classe Prima l'alunno viene avviato a un utilizzo guidato e consapevole di strumenti digitali a supporto 
dell'apprendimento del tedesco, tra cui: 

●​ app e piattaforme di esercizio lessicale (es. flashcard digitali, quiz interattivi  creati con Wordwall, Mentimeter, Kahoot) per il rinforzo del 
lessico di base (numeri, colori, famiglia, scuola); 

●​ dizionari digitali bilingue per la ricerca guidata di singoli vocaboli, con l'insegnante che ne illustra un uso corretto (verifica del contesto, non 
copia automatica); 

●​ registrazioni audio e brevi video in tedesco (con sottotitoli), per esercitare l'ascolto e la pronuncia in autonomia; 

 

 

 



 

 
 

CURRICOLO VERTICALE INGLESE 

 
Scuola Secondaria di primo grado  

 

L’insegnamento della lingua straniera vede come obiettivo generale il conseguimento di una competenza comunicativa che superi i confini 
nazionali e  fornisca agli alunni gli strumenti essenziali per comunicare in ambito europeo ed internazionale e per porre le basi del dialogo 
interculturale. Comunicazione  e educazione interculturale sono quindi i capisaldi del curricolo di ogni lingua straniera.  
Le finalità formative dell’insegnamento della lingua 2 investono, pertanto, diversi ambiti in conformità con il quadro comune europeo di 
riferimento per le  lingue del consiglio d’Europa (livello A2 per la scuola secondaria di primo grado). 

 
 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE CLASSE PRIMA 
 

L’alunno:  
• comprende oralmente e per iscritto i punti essenziali di testi in lingua standard su argomenti familiari o di studio che 

affronta normalmente a scuola e nel tempo libero.  

• Descrive oralmente situazioni, racconta avvenimenti ed esperienze personali.  

• Interagisce con uno o più interlocutori in contesti familiari e su argomenti noti.  

• Legge semplici testi  

• Scrive brevi messaggi rivolti a coetanei e familiari. 

 

 

 

 
 
 

 



 

NUCLEI TEMATICI COMPETENZE OBIETTIVI DI 
APPRENDIMENTO 

ABILITÀ CONTENUTI RELATIVI AI 
DIVERSI NUCLEI 
TEMATICI 

Ascolto e Parlato Comprende oralmente 
i punti essenziali di  
semplici testi in 
lingua standard su 
argomenti familiari.  
Descrive oralmente  
situazioni legate alla  
propria persona.  
Interagisce in contesti già 
noti e legati all’esperienza 
personale. 

Comprensione orale 
(listening): individuare gli 
elementi essenziali di una 
conversazione, 
riconoscere parole e 
semplici espressioni 
inerenti alle funzioni 
comunicative apprese 
(salutare, presentarsi, 
dire l’ora e la data, 
descrivere la propria casa, 
chiedere il prezzo di 
qualcosa, pagare, parlare 
di routine quotidiane, fare 
acquisti in un negozio di 
vestiti, parlare di abilità e 
gusti); eseguire semplici 
istruzioni.  
Produzione e interazione 
orale (speaking): 
rispondere a semplici 
domande su bisogni 
essenziali e argomenti 
noti; interagire in modo 
semplice se 
l’interlocutore parla 

Comprensione orale 
(listening):  
Discriminare i suoni e 
intonazione  
Comprendere i punti 
essenziali di un  
messaggio,  
identificandone le  
parole chiave e gli  
elementi principali  
(interlocutori, scopo) 
Riconoscere parole o 
espressioni studiate 
con l'ausilio di  
immagini  
Produzione e  
interazione orale  
(speaking):  
Riprodurre  
correttamente i suoni 
della L2  
Riprodurre brevi  
filastrocche o dialoghi 
Descrivere oggetti,  
luoghi e persone  
utilizzando un lessico 
noto. 
Interagire con un  
interlocutore,  

LESSICO  
Alfabeto Colori  
Numeri cardinali 
(1-1000) e ordinali  
Giorni della settimana, 
mesi, stagioni  
Date, ore e parti del 
giorno Vocaboli relativi 
agli oggetti, alle materie 
e alle attività scolastiche  
Istruzioni usate in 
classe Nazioni e 
nazionalità  
Famiglia,  
Casa, stanze e 
arredamento Oggetti del 
proprio vissuto e 
animali domestici  
Azioni della routine  
quotidiana (1)  
Azioni della routine  
quotidiana (2)  
Aggettivi per 
descrivere le persone  
Cibo e bevande (1)  
Buone e cattive 
abitudini 
Abbigliamento  
Sport 

 



 

lentamente ed è disposto 
a collaborare e a ripetere 
quanto detto; usare 
espressioni e semplici 
frasi per esprimere le 
funzioni comunicative 
apprese. 

comprendendo i punti 
chiave di una  
conversazione e  
facendo semplici  
domande. 

 
GRAMMATICA  
Comparativi di  
uguaglianza e di  
maggioranza  
Superlativi di  
maggioranza  
Love/Like/Hate + ing 
form  
Verbic che reggono il to + 
infinito  
Present Continuous , “Be 
going to form per  
esprimere il futuro  
(forma affermativa, 
forma negativa, forma 
interrogativa, risposte 
brevi).  
Will " form per  
esprimere il futuro 
(forma affermativa, 
forma negativa, forma 
interrogativa, risposte 
brevi).  
Periodo ipotetico di 
tipo zero e di primo 
tipo  
Participio passato e 
Present Perfect (forma 
affermativa, forma  
negativa, forma  
interrogativa, risposte 
brevi)  

 



 

Present perfect 

Lettura  Leggere semplici 
testi con diverse 
strategie adeguate 
allo scopo.  
Leggere testi informativi 
e ascolta spiegazioni 
attinenti a contenuti di 
studio di altre discipline. 

Comprensione scritta 
(reading): capire il senso 
globale ed individuare 
l’idea centrale di un testo; 
comprendere alcune 
informazioni specifiche di 
un testo; cominciare a 
cogliere informazioni 
esplicite ed implicite di un 
testo; ipotizzare il 
significato di una parola 
sconosciuta, ricavandolo 
dal contesto; 
comprendere ed eseguire 
istruzioni e consegne che 
presentano un certo 
grado di complessità. 

Comprensione scritta  
(reading):  
Leggere ed 
individuare le 
informazioni 
specifiche e il 
significato globale in 
testi riguardanti 
argomenti  
familiari e/o nuovi.  
Leggere globalmente 
testi relativamente 
lunghi per trovare 
informazioni sia 
generali che 
specifiche  
relative al proprio 
vissuto, ad altre 
discipline e ad  
argomenti di attualità e  
civiltà.  
Leggere brevi storie, 
semplici biografie e 
semplici articoli in L2. 

Lettura di testi del  
livello A2.2 del QCER. 

  Scrittura Scrivere semplici 
resoconti e compone 
brevi lettere o  
messaggi rivolti a 
coetanei e familiari. 

Produzione scritta 
(writing):  compilare 
moduli; organizzare la 
produzione scritta in 
modo abbastanza 
organico e funzionale allo 

Produzione scritta 
(writing): Produrre 
risposte a  
questionari e 
formulare 
domande su testi.  
Formulare brevi 

Scrittura di brevi testi 
del livello A2.2 del  
QCER. 

 



 

scopo; impostare lo 
schema per un’intervista o 
un dialogo; scrivere una 
lettera, un’e-mail 
informale o un breve 
contributo online su 
argomenti familiari e su 
argomenti di cultura e 
civiltà trattati a lezione; 
sintetizzare un testo letto 
in maniera funzionale a 
saperlo raccontare; 
cominciare a prendere 
appunti a partire dalla 
spiegazione 
dell’insegnante o da 
materiale audiovisivo. 

resoconti, con lessico 
sostanzialmente 
appropriato e  
sintassi elementare,  
utilizzando i dati  
ottenuti da una 
semplice indagine.  
Produrre testi chiari 
nello scopo 
comunicativo,  
narrando esperienze,  
esprimendo sensazioni,  
opinioni. 
Costruire dialoghi su 
traccia. 

Riflessione  sulla lingua 
e  apprendimento 

Individuare elementi 
culturali veicolati dalla 
lingua. 

Rilevare semplici 
regolarità e differenze 
nelle strutture delle 
lingue conosciute in 
brevi testi scritti di uso 
comune.  
Iniziare a memorizzare 
regole. Rilevare semplici 
analogie o differenze tra 
comportamenti e usi  
legati a lingue diverse.  
Riconoscere come si 
apprende e che 

Riflessione sulla lingua 
basata  sulle quattro 
abilità. 

Riflessione sulla lingua 
straniera. 

 



 

cosa ostacola il proprio 
apprendimento. 

 
 

Uso del digitale e dell’IA 

Nel corso della Classe Prima l’alunno viene avviato a un utilizzo guidato e consapevole di strumenti digitali a supporto dell’apprendimento 
dell’inglese, tra cui: 

●​ app e piattaforme di ​ esercizio lessicale (es. flashcard digitali, quiz interattivi creati con Wordwall, Mentimeter, Kahoot) per il rinforzo del 
lessico di base (alfabeto, colori, numeri, famiglia, oggetti scolastici);​
 ​  

●​ dizionari digitali bilingue per la ricerca guidata di singoli vocaboli, con l’insegnante che ne illustra un uso corretto (verifica del contesto, non 
copia automatica);​
 ​  

●​ registrazioni audio e brevi video in inglese (con sottotitoli), per esercitare l’ascolto e la pronuncia in autonomia (filastrocche, dialoghi 
semplici).​
 

 

 

 



 

 

 

CURRICOLO VERTICALE TECNOLOGIA 

 
Scuola Secondaria di primo grado  

 
La disciplina si fonda sui nuclei fondanti e sulla didattica laboratoriale, in cui il “saper fare” diventa via inclusiva per acquisire lessico specifico e conoscenze 
attraverso l’esperienza. Rimane cruciale il disegno tecnico come codice comunicativo universale, che deve rimanere accessibile in senso inclusivo, e si conferma la 
valenza orientativa della disciplina utile a far emergere attitudini e vocazioni personali.   
Si ripropone l’accento sulla cultura della sicurezza, che viene estesa con maggiore decisione anche alla curezza, mantenendo l’idea di cittadinanza attiva come 
orizzonte della tecnologia. In parallelo si rafforza un impianto essenzialista che legittima una selezione di temi e istituzionalizza la prospettiva STEM come risorsa 
strategica. In questa prospettiva si rafforza l’idea che la valutazione includa sempre di più processo, prodotto e capacità di motivare le scelte.    
 
 
 
 

COMPETENZE ATTESE AL TERMINE DELLA CLASSE TERZA  

  
• Riconoscere e descrivere i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di beni, individuando e riconoscendo le diverse forme di energia coinvolte e 
le relazioni dei sistemi tecnologici con gli esseri viventi e gli elementi naturali.  
• Essere in grado di prevedere le possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di tipo tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione opportunità e rischi, e 
saper riconoscere situazioni di rischio nelle attività pratiche e tecnologiche, adottando misure adeguate per operare in modo sicuro. 
• Conoscere e utilizzare oggetti, strumenti e macchine di uso comune ed essere in grado di classificarli e di descriverne la funzione in relazione alla forma, alla struttura 
e ai materiali e saper utilizzare semplici strumenti seguendo procedure e istruzioni tecniche per eseguire, in maniera metodica e razionale, compiti 82 operativi 
complessi, anche in collaborazione.  
• Utilizzare adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la concezione e realizzazione di semplici prodotti, interpretando testi informativi, tabelle e 
schede tecniche per raccogliere dati utili alla valutazione di beni o servizi in base a criteri diversi (funzionali, economici, ambientali, etici).  
• Conoscere le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione ed essere in grado di farne un uso efficace e responsabile rispetto alle proprie necessità 
di studio e socializzazione.  
• Concepire e realizzare rappresentazioni grafiche o infografiche relative alla struttura e al funzionamento di sistemi materiali o immateriali, utilizzando elementi del 
disegno tecnico. Informatica  

 



 

• Comprendere a livello generale l'architettura di principio (fisica e funzionale) di un sistema informatico, le  sue principali componenti hardware e software e i 
meccanismi fondamentali di Internet.  
• Agire in modo consapevole e responsabile nell’uso delle tecnologie informatiche anche online. Selezionare ed utilizzare programmi e servizi software per uno specifico 
obiettivo e per espressione personale.  

 
 

 
 

 

SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO – CLASSE PRIMA 
 

 

NUCLEI TEMATICI 
 

COMPETENZE 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO STRATEGIE DIDATTICHE 

CONOSCENZE ABILITÀ  

 
 

I materiali e la 
lavorazione 

manifatturiera 

 
Conosce e utilizza oggetti, strumenti 
e macchine di uso comune ed è in 
grado di classificarli e di 
descriverne la funzione in relazione 
alla forma 

Le Materie Prime e le Risorse 
Naturali 
Le Proprietà Chimico-Fisiche 

e Meccaniche dei Materiali 

Sfruttamento Compatibile 

delle Risorse ed il loro Riciclo 
Il Legno 
La Carta 

Le Fibre 

Tessili  

La Plastica 

Le 

Bioplastiche  

Il Vetro 
I Metalli 

Effettuare analisi e semplici indagini 
sulle funzionalità degli impianti per 
la 
produzione e l’utilizzo di energia 
elettrica 
 
Valutare le conseguenze di scelte e 
decisioni relative all’impiego delle 
fonti energetiche 
 
 
Leggere e interpretare semplici 
disegni tecnici ricavandone 
informazioni qualitative e 
quantitative 
 
 
 
 
 
 
 
 

lezione frontale 

conversazioni guidate 

lavoro per coppie d’aiuto 

 

lavoro di gruppo 

 

lavoro individuale (anche 
domestico) 

 

lavoro graduale  



 

 

 
 
 
 
 
Impiegare gli strumenti e le regole 
del disegno tecnico nella 
rappresentazione di oggetti o 
processi 
 
Pianificare le diverse fasi per la 
realizzazione di un oggetto 
impiegando materiali di uso 
quotidiano 
Scomporre una semplice azione 
quotidiana in una sequenza di passi 
logici. 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Disegno e 
progettazione 

 
Utilizza adeguate risorse materiali, 
informative e organizzative per la 
progettazione e la realizzazione di 
semplici prodotti. 
 
Costruisce oggetti con materiali 
facilmente reperibili a partire da 
esigenze e bisogni concreti  
 
Conosce le proprietà e le 
caratteristiche dei diversi mezzi di 
comunicazione ed è in grado di farne 
un uso efficace e responsabile. 
 
Sa utilizzare comunicazioni 
procedurali ed istruzioni tecniche per 
eseguire in maniera metodica e 
razionale , compiti operativi complessi 
anche collaborando con i compagni. 
 
 
 

 

Il Disegno Tecnico e la 

Progettazione 
Il Metodo Progettuale 

Gli Strumenti del Disegno e loro 

utilizzo 

Il Concetto di Scala di Riduzione e 

Ingrandimento 
Gli Enti Geometrici 
Figure Geometriche Piane 
 

lavoro interdisciplinare 

lavoro individuale  



 

 

 
 

Uso del digitale e dell’IA: utilizzo di software per il disegno tecnico e la progettazione di semplici oggetti, realizzazione di prodotti digitali mediante 
programmazione visuale a blocchi, uso guidato di strumenti di IA per la ricerca e l’organizzazione di informazioni tecniche, verifica critica 
dell’affidabilità delle informazioni reperite online. 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
Riconoscere e utilizzare le periferiche 
di input e output. 

 
Accedere alle piattaforme digitali di 
studio gestendo le proprie 
credenziali. 

 
Creare piccoli programmi interattivi, 
storie animate o giochi didattici. 

 
Effettuare ricerche mirate sul web 
utilizzando parole chiave e filtri. 

 
Organizzare, salvare e condividere 
documenti digitali in cartelle locali o 
sul cloud.   

 

 
 

 

Informatica 
 

 

 

Esplorare l'ambiente digitale e 
comprendere la struttura logica alla 
base di semplici istruzioni grafiche.  

 
Utilizzare la programmazione a 
blocchi per creare prodotti digitali e 
comprendere la trasmissione dei 
dati in rete.  

 Esercizi di logica e coding 
cartaceo; programmazione 
unplugged 

 

Primi passi con software di 
programmazione visuale 

  

Esplorazione guidata del 
computer e dei suoi 
componenti.  



 

 

CURRICOLO VERTICALE ARTE E IMMAGINE  

 
Scuola Secondaria di primo grado  

Cosa deve possedere un alunno in termini di conoscenze, abilità essenziali al termine dell’esperienza nella scuola primaria come requisito per poter approcciarsi 
in modo adeguato al percorso di apprendimento della scuola secondaria di primo grado.  

 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE 

• L’alunno realizza elaborati personali e creativi sulla base di un’ideazione e progettazione originale, applicando le conoscenze e le regole del linguaggio visivo, 
scegliendo in modo funzionale tecniche e materiali differenti anche con l’integrazione di più media e codici espressivi.  

• Padroneggia gli elementi principali del linguaggio visivo, legge e comprende i significati di immagini statiche e in movimento, di filmati audiovisivi e di 
prodotti multimediali.  

• Legge le opere più significative prodotte nell’arte antica, medievale, moderna e contemporanea, sapendole collocare nei rispettivi contesti storici, culturali e 
ambientali; riconosce il valore culturale di immagini, di opere e di oggetti artigianali prodotti in paesi diversi dal proprio.  

• Riconosce gli elementi principali del patrimonio culturale, artistico e ambientale del proprio territorio ed è sensibile ai problemi della sua 
tutela. • Analizza e descrive beni culturali, immagini statiche e multimediali, utilizzando il linguaggio appropriato.  

 
 
 
 
 

 



 

 
 

NUCLEI 
TEMATICI  

COMPETENZE  OBIETTIVI DI  
APPRENDIMENTO 

ABILITÀ  CONTENUTI 

Esprimersi e  
comunicare 

• Utilizza le conoscenze e le   
abilità relative al linguaggio 
visivo per produrre varie 
tipologie di testi visivi 
(espressivi, narrativi,  
rappresentativi e comunicativi) 
. • Rielabora in modo creativo 
le immagini con molteplici 
tecniche, materiali e strumenti 
(grafico espressivi, pittorici e 
plastici, audiovisivi e  

  multimediali). 

• Conoscere le basi 
del disegno   

• Copiare 
un’immagine   
• Copiare dal vero.  
• Rappresentare La 
figura umana:il volto e   
• la forma del corpo 
umano  
• Rappresentare con 
tecniche diverse  

L’ambiente naturale: il  
mare, gli alberi, le 
nuvole, gli animali.  
• Saper padroneggiare 

in maniera essenziale 
ma corretta li 
materiali e Le  

tecniche artistiche:i 
pastelli, i pennarelli, gli  

acquarelli, le tempere, Il  
collage. 

• Elaborare creativamente  
produzioni personali e  
autentiche per esprimere  
sensazioni ed emozioni.  

• Rappresentare e 
comunicare la realtà 
percepita.  

• Trasformare immagini e  
materiali ricercando 

soluzioni  
figurative originali.  

• Sperimentare strumenti e 
tecniche diverse per 
realizzare prodotti 
grafici, plastici, pittorici 
e multimediali.   

• Introdurre nelle proprie  
produzioni creative elementi  
linguistici e stilistici scoperti  

osservando immagini e 
opere d’arte.  

Dallo stereotipo al disegno 
creativo  

• Utilizzo degli strumenti del 
disegno   

• Immagine capovolta   
• Riprodurre un’immagine: la 

quadrettatura, le forme di 
base; gli spazi negativi   

• Riprodurre dal vero 
semplici oggetti  

• Semplici esercizi di 
ornato   

Acquarello   
Disegnare gli animali; le 

nuvole, la natura morta; 
gli animali, il paesaggio   

Collage  
• Carte veline, composizione 

con ritagli di cartone   
Modellato   
• Tecniche base; il 

bassorilievo 

 
 

 



 

Osservare e  
leggere le  
immagini 

• Osserva, esplora, descrive e 
legge immagini (opere d’arte, 
fotografie, manifesti, fumetti, 
ecc.) e messaggi multimediali 

(spot, brevi filmati,  
videoclip, ecc.). 

• Conoscere le leggi  
percettive e Il 
meccanismo della 
visione e le illusioni 
ottiche.   
• Avere la corretta La  

      percezione del punto e  
     della linea.  

• Conoscere semplici 
regole sulla percezione 

del colore. 
• La superficie Il segno.  
• La linea: tipi, funzioni, 
espressività della linea.   
• Il colore: le proprietà, i 
colori primari, 
secondari e terziari, 
composizione delle 
principali tonalità a 
livello  
pittorico. 

• Guardare e osservare con 
consapevolezza 
un’immagine e gli oggetti 
presenti  

nell’ambiente.  
• Descrivere gli elementi 

formali, utilizzando le 
regole della percezione 
visiva e l’orientamento 
nello spazio.   

• Riconoscere in un testo 
iconico visivo gli elementi 
grammaticali e tecnici del 
linguaggio visivo  

   individuando il loro 
significato    espressivo.  

• Individuare nel linguaggio 
del fumetto, filmico e 
audiovisivo le diverse 
tipologie di codici. 

I codici del linguaggio 
visuale  
• Il Punto: esercizio “punti 
grandi e piccoli”   
• La linea: “a spasso su una 
linea”   

• Superficie; segno, 
sfumatura, composizione.   

• Il colore: composizione di 
colori secondari e terziari; la  

   saturazione del colore, 
utilizzo del         bianco e del 
nero. 

 
 
 

 



 

Comprendere  
e apprezzare 
le opere 
d’arte 

• Individua i principali aspetti 
formali dell’opera d’arte.  

• Apprezza le opere 
artistiche e artigianali 
provenienti da culture 
diverse dalla propria.  

• Conosce i principali beni 
artistico culturali presenti 
nel proprio territorio e 
manifesta sensibilità e 
rispetto per la loro 
salvaguardia. 

• Conoscere il concetto 
di bene culturale e 

paesaggistico. 

• I principali beni 
culturali del proprio 
territorio. 

• Conoscere e saper 
raccontare gli aspetti 
fondamentali degli 
argomenti di storia 
dell’arte affrontati. 

• Individuare in un’opera 
d’arte, gli elementi 

essenziali della forma, del 
linguaggio, della tecnica e 
dello stile dell’artista per 

comprenderne il 
messaggio e la funzione.  

• Familiarizzare con alcune 
forme di arte e di 

produzione  
artigianale appartenenti alla  

propria e ad altre culture.  
• Riconoscere e apprezzare 

nel proprio territorio gli 
aspetti più caratteristici del 

patrimonio  
ambientale e urbanistico e i  

principali monumenti 
storico artistici.  

Percorso di storia dell’arte   
• Accenni all’arte della 
preistoria   

• L’arte nell’antica Grecia: 
Scultura e architettura   

• L’arte dei Romani: Pittura,  
scultura e architettura   

• Approfondimenti: 
Brescia al tempo 
dell’antica Roma   

• L’arte paleocristiana e 
bizantina 

 
 
Uso del digitale e dell’IA: utilizzo di strumenti digitali per la ricerca e l'osservazione di immagini e opere d'arte, realizzazione di semplici elaborati 
grafici e multimediali, esplorazione guidata di applicazioni di Intelligenza Artificiale per la produzione e la rielaborazione di immagini, riflessione 
critica sui messaggi visivi e sull'autenticità delle immagini digitali. 

 
 
 
 
 

 

 



 

CURRICOLO VERTICALE MUSICA 

 
Scuola Secondaria di primo grado  

 
 

Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria (dalle Indicazioni nazionali del 2012). 
 
L’alunno esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte. 
Esplora diverse possibilità espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare sé stesso e gli altri; fa uso di forme 
di notazione analogiche o codificate.  
Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari; le esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi compresi 
quelli della tecnologia informatica. 
Improvvisa liberamente e in modo creativo, imparando gradualmente a dominare tecniche e materiali, suoni e silenzi. 
Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o strumentali, appartenenti a generi e culture differenti, utilizzando anche strumenti didattici e 
auto-costruiti. Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale, utilizzandoli nella pratica. 
Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere. 
 
 
 
Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola secondaria di primo grado (dalle Indicazioni nazionali del 2012). 
 
L’alunno partecipa in modo attivo alla realizzazione di esperienze musicali attraverso l’esecuzione e l’interpretazione di brani strumentali e vocali 
appartenenti a generi e culture differenti.  
Usa diversi sistemi di notazione funzionali alla lettura, all’analisi e alla produzione di brani musicali.  
È in grado di ideare e realizzare, anche attraverso l’improvvisazione o partecipando a processi di elaborazione collettiva, messaggi musicali e 
multimediali, nel confronto critico con modelli appartenenti al patrimonio musicale, utilizzando anche sistemi informatici.  
Comprende e valuta eventi, materiali, opere musicali riconoscendone i significati, anche in relazione alla propria esperienza musicale e ai diversi 
contesti storico-culturali.  
Integra con altri saperi e altre pratiche artistiche le proprie esperienze musicali, servendosi anche di appropriati codici e sistemi di codifica. 
 
 

 



 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE CLASSE PRIMA  

L’alunno:  
•​di fronte a un semplice spartito musicale, è in grado di orientarsi tra gli elementi principali della scrittura musicale; 
•​esegue a tempo semplici sequenze ritmiche; 
•​nel campo della pratica musicale vocale, canta semplici brani con una postura corretta e una respirazione e intonazione consapevoli, aggiungendo 

talvolta una body percussion; 
•​nel campo della pratica strumentale, suona semplici melodie con una tecnica di base corretta usando una o due mani e risulta coordinato nei 

movimenti; 
•​all’ascolto, riesce a distinguere l’altezza, la durata e l’intensità dei suoni, nonché i principali registri vocali e timbri strumentali; 
•​conosce e distingue i principali gruppi strumentali. 

 
 

NUCLEI TEMATICI COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO ABILITÀ CONTENUTI 

Comprensione del 
linguaggio musicale 

▪​ Riconoscere i vari 
elementi della scrittura 
musicale e combinare il 
loro significato al fine di 
comprendere un 
semplice spartito 
musicale. 

 
▪​ Associare a figure e 

pause il loro valore e 
riprodurle nel tempo. 

 
▪​ Saper descrivere il 

contenuto di un semplice 
spartito musicale dal 
punto di vista della 
scrittura. 

▪​ Conoscere gli elementi 
fondamentali della 
scrittura musicale, a 
partire dalle figure di 
valore e dalle note. 

▪​ Leggere semplici 
sequenze ritmiche. 

▪​ Possedere un lessico 
specifico. 

▪​ Individuare e 
discriminare i vari 
elementi della scrittura 
musicale. 

▪​ Mantenere una 
pulsazione costante. 

▪​ Elementi fondamentali della scrittura 
musicale: pentagramma, chiave di violino, 
indicazioni di tempo, stanghette di battuta. 

▪​ Note musicali e principali figure di valore: 
semibreve, minima, semiminima, croma, 
semicroma e rispettive pause (insieme a 
punto e legatura di valore). 

 



 

Produzione musicale ▪​ Cantare o suonare 
semplici brani sia 
leggendo, sia per 
imitazione, sia con la 
guida dell’insegnante, sia 
in autonomia. 

▪​ Possedere gli elementi 
principali della tecnica 
vocale e strumentale. 

▪​ Respirare con controllo e 
consapevolezza. 

 
▪​ Produrre suoni 

controllati, sia vocali sia 
strumentali. 

 
▪​ Coordinazione motoria. 

▪​ Canto/coro: postura, respirazione, tecnica 
vocale di base, body percussion. 

▪​ Strumenti musicali: tecnica di base per 
suonare la tastiera e il glockenspiel. 

▪​ Esecuzione di semplici sequenze ritmiche e 
melodiche e di brevi brani vocali e 
strumentali scelti in base al livello della 
classe. 

Ascolto  ▪​ Saper descrivere un 
suono in base ai 
parametri di altezza, 
durata, intensità e 
timbro. 

 
▪​ Riconoscere i timbri dei 

principali registri vocali e 
degli strumenti 
dell’orchestra. 

 
▪​ Distinguere i principali 

insiemi strumentali. 

▪​ Discriminare i parametri 
sonori. 

▪​ Conoscere le famiglie 
strumentali. 

▪​ Conoscere i principali 
insiemi strumentali. 

▪​ Individuare a orecchio 
altezze, durate, intensità 
e timbri diversi di un 
suono, una melodia o un 
brano musicale. 

 
▪​ Individuare a orecchio la 

presenza di voci o 
strumenti in un brano 
musicale. 

 
▪​ Individuare a orecchio la 

quantità di voci o 
strumenti coinvolti 
nell’esecuzione di un 
brano. 

 

▪​ I parametri del suono: altezza, durata, 
intensità, timbro. Elementi di acustica. 

▪​ Classificazione e discriminazione timbrica 
dei registri vocali. 

▪​ La classificazione degli strumenti musicali: 
a corda, a fiato, a tastiera e a percussione. 
Descrizione e discriminazione timbrica dei 
principali strumenti dell’orchestra. 

▪​ Gli insiemi strumentali: duo, trio, quartetto, 
quintetto, orchestra, coro, formazioni jazz, 
organico rock, banda. 

 
Uso del digitale e dell’IA:  Conoscenza e utilizzo di applicazioni potenziate con intelligenza artificiale per la creazione di spartiti musicali (es.Klangio) e 
utilizzo di software di notazione musicale (es. musescore) 
 
 

 
 
 

 



 

CURRICOLO VERTICALE EDUCAZIONE FISICA  

 
Scuola Secondaria di primo grado  

 
 

TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE  
 

L’alunno è consapevole delle proprie competenze motorie sia nei punti di forza sia nei limiti. Utilizza le abilità motorie e sportive acquisite 
adattando il movimento in situazione. Utilizza gli aspetti comunicativo-relazionali del linguaggio motorio per entrare in relazione con gli 
altri, praticando, inoltre, attivamente i valori sportivi (fair play) come modalità di relazione quotidiana e di rispetto delle regole. Riconosce, 
ricerca e applica a se stesso comportamenti di promozione dello “star bene” in ordine a un sano stile di vita e alla prevenzione. Rispetta 
criteri base di sicurezza per sé e per gli altri. E` capace di integrarsi nel gruppo, di assumersi responsabilità e di impegnarsi per il bene 
comune. 

 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 

 
•​ Saper utilizzare e trasferire le abilità per la 

realizzazione dei gesti tecnici dei vari 
sport. 

 
•​ Saper utilizzare l’esperienza motoria 

acquisita per risolvere situazioni nuove 
o inusuali. 

 
•​ Utilizzare e correlare le variabili 

spazio-temporali funzionali alla 
realizzazione del gesto tecnico in ogni 
situazione sportiva. 

 
•​ Saper decodificare i gesti di 

compagni e avversari in situazione di 
gioco e di sport. 

•​ Saper decodificare i gesti arbitrali in 
relazione all’applicazione del 
regolamento di gioco 

•​ Padroneggiare le capacità 
coordinative adattandole alle 
situazioni richieste dal gioco in 
forma originale e creativa, 
proponendo anche varianti. 

•​ Saper realizzare strategie di gioco, 
mettere in atto comportamenti 
collaborativi e partecipare in forma 
propositiva alle scelte della squadra. 

•​ Conoscere e applicare correttamente il 
regolamento tecnico degli sport 
praticati assumendo anche il ruolo di 
arbitro o di giudice. 

•​ Saper gestire in modo consapevole le 
situazioni competitive, in gara e non, 
con autocontrollo e rispetto per 
l’altro, sia in caso di vittoria sia in 

 



 

caso di sconfitta. 
 

SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO – CLASSE PRIMA 

NUCLEI TEMATICI COMPETENZE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO STRATEGIE DIDATTICHE 

ABILITA’ CONOSCENZE 

Il corpo e la sua relazione 
con lo spazio e il tempo 

 
 

Il gioco, lo sport, le 
regole e il fair play 

 
 

Salute e benessere, 
prevenzione e sicurezza 

Padroneggia abilità 
motorie di base in 
situazioni diverse 

 
 
Partecipa alle attività 
gioco- sport rispettandone 
le regole 
 
 
Riconosce alcuni essenziali 
principi relativi al proprio 
benessere psicofisico e 
mentale  nello sport. 

•​ Conoscere gli elementi 
delle capacità 
coordinative utilizzate 

•​ Riconoscere le 
componenti spazio 
temporali nelle 
azioni. 

•​ Conoscere alcune 
attività motorie e 
sportive in diversi 
ambienti naturali 

•​ Conoscere il proprio 
corpo in funzione al 
movimento 

•​ Conoscere le regole 
e i gesti arbitrali 
fondamentali di 
giochi, sport 
praticati, la 
terminologia e gli 
elementi tecnici 
essenziali 

•​ Conoscere modalità 
cooperative nel 
rispetto della 

•​ Saper utilizzare e 
trasferire le capacità 
coordinative acquisite 
nei gesti sportivi 

•​ Saper utilizzare le 
variabili spazio 
temporali per la 
realizzazione del gesto 
sportivo. 

•​ Saper utilizzare le 
abilità apprese in 
situazioni ambientali 
diverse 

•​ Saper rispettare le 
regole in un’attività 
sportiva e saper 
svolgere un ruolo 
attivo 

•​ Saper relazionarsi 
positivamente 
mettendo in atto 
comportamenti 
corretti e collaborativi 

●​ Lezione frontale 
●​ Lavoro a coppie 
●​ Lavoro di gruppo 
●​ Lavoro individuale 

 



 

diversità di ciascuno. 
•​ Conoscere le 

regole del fair play 
•​ Conoscere gli effetti 

delle attività 
motorie e sportive 
su sè stessi 

per una convivenza 
civile. 

•​ Saper gestire le 
proprie abilità 
tecniche e partecipare 
alle scelte tattiche. 

•​ Saper condividere, 
rispettare le regole 
per una convivenza 
civile nello sport. 

 

Uso dell’IA:  Introduzione consapevole all'IA per scoprire come la tecnologia traccia il movimento (es. contapassi, cardiofrequenzimetri) e per 
generare, tramite semplici prompt guidati, idee creative per i giochi di riscaldamento.  
 
 

CURRICOLO VERTICALE IRC 

 
Scuola Secondaria di primo grado  

 
 
Finalità della disciplina  
 

L’insegnamento della religione cattolica fa sì che gli alunni riflettano e si interroghino sul senso della loro esperienza per elaborare ed esprimere un progetto 
di vita, che si integri nel mondo reale in modo dinamico, armonico ed evolutivo. 
L’insegnamento della religione cattolica si colloca nell’area linguistico-artistico-espressiva in cui, a partire dal confronto interculturale e interreligioso, 
l'alunno si interroga sulla propria identità e sugli orizzonti di senso verso cui può aprirsi.  
Il confronto esplicito con la dimensione religiosa dell’esperienza umana svolge un ruolo insostituibile per la piena formazione della persona.  
Il confronto, poi, con la forma storica della religione cattolica svolge un ruolo fondamentale e costruttivo per la convivenza civile, in quanto permette di 
cogliere importanti aspetti dell’identità culturale di appartenenza e aiuta le relazioni e i rapporti tra persone di culture e religioni differenti. La religione 

 



 

cattolica è parte costitutiva del patrimonio storico, culturale ed umano della società italiana; per questo, secondo le indicazioni dell’Accordo di revisione del 
Concordato, la Scuola Italiana consente, agli studenti che se ne vogliano avvalere, di conoscere i principi del cattolicesimo attraverso la collaborazione con la 
Chiesa cattolica. Per tale motivo, come espressione della laicità dello stato, l’IRC è offerto a tutti in quanto opportunità preziosa per la conoscenza del 
cristianesimo, come radice di tanta parte della cultura italiana ed europea.  
 
La proposta educativa dell’IRC consente la riflessione sui grandi interrogativi posti dalla condizione umana (ricerca identitaria, vita di relazione, complessità 
del reale, bene e male, scelte di valore, origine e fine della vita, radicali domande di senso…) e sollecita il confronto con la risposta maturata nella tradizione 
cristiana nel rispetto del processo di crescita della persona e con modalità differenziate a seconda della specifica fascia d’età, approfondendo le implicazioni 
antropologiche, sociali e valoriali, e promuovendo un confronto mediante il quale la persona, nell’esercizio della propria libertà, riflette e si orienta per la 
scelta di un responsabile progetto di vita.  
Emerge così un ulteriore contributo dell’IRC alla formazione di persone capaci di dialogo e di rispetto delle differenze, di comportamenti di reciproca 
comprensione, in un contesto di pluralismo culturale e religioso. 
In tal senso l’IRC si offre anche come preziosa opportunità per l’elaborazione di attività interdisciplinari, per proporre percorsi di sintesi che, da una peculiare 
angolatura, aiutino gli alunni a costruire mappe culturali in grado di ricomporre nella loro mente una comprensione unitaria della realtà. 
(Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

CLASSE PRIMA 

SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO 

NUCLEI TEMATICI OBIETTIVI SPECIFICI DI 
APPRENDIMENTO 

 

ABILITÀ 

 

CONTENUTI 

 

 

 

Dio e l’uomo. 

 

●​ Prendere consapevolezza delle 
domande che la persona si pone da 
sempre sulla propria vita e sul 
mondo che la circonda. 

●​ Riconoscere l’evoluzione e le 
caratteristiche della ricerca 
religiosa dell’uomo nel corso della 
storia. 

 

 

●​ Riconoscere le domande 
fondamentali dell’uomo e le 
principali risposte religiose. 

●​ Individuare le principali 
caratteristiche delle antiche civiltà. 

 

●​ Il senso della vita: le domande e le 
risposte dell’uomo. 

●​ Il desiderio di Dio e le religioni.  

●​ Le religioni dell’uomo antico: la 
preistoria e le prime divinità. 

●​ Le religioni della Mezzaluna fertile. 

●​ Le religioni nel mondo greco e 
romano.  

 

 

 

 

La Bibbia e altre fonti. 

 

●​ Riconoscere il testo sacro nelle 
sue fasi di composizione (orale e 
scritta); usare il testo biblico 
conoscendone la struttura e i 
generi letterari. 

●​ Utilizzare la Bibbia come 
documento 
storico-culturale. 

 

•​ Saper ricostruire le tappe 
fondamentali che hanno portato alla 
stesura della Bibbia. 

•​ Conoscere alcuni personaggi 
dell’Antico Testamento. 

•​ Saper cercare brani biblici con 
l’utilizzo delle citazioni. 

 
●​ Il libro della Bibbia. 
●​ La Bibbia: dalla tradizione 

orale allo scritto. 
●​ Agiografi e stili letterari.  
●​ Antico e Nuovo Testamento.  
●​ Libri del Nuovo Testamento: 

datazione, struttura, autori, 
caratteristiche fondamentali. 

 

 



 

 

 

Il linguaggio religioso. 

●​ Individuare le tracce storiche che 
testimoniano la ricerca religiosa 
dell’uomo. 

●​ Riconoscere a grandi linee il 
messaggio religioso nell’arte e 
nella cultura. 

 

●​ Saper individuare le tracce 
storico- religiose presenti nella 
cultura europea. 

 
●​ Il linguaggio simbolico con 

particolare attenzione alle immagini 
e all’arte sacra. 

 

I valori etici e religiosi. 
●​ Individuare il bisogno 

di trascendenza 
nell’uomo. 

●​ Riconoscere l’importanza dei 
valori fondamentali per la crescita 
personale e la convivenza civile. 

●​ Riconoscere la religione 
come risposta alle domande 
di senso e come proposta di 
valori. 

●​ Individuare i comportamenti 
positivi e negativi nella vita 
quotidiana.  

●​ Descrivere semplici valori 
cristiani presenti nei 
racconti biblici. 

●​ Utilizzare un linguaggio 
semplice per parlare di 
valori e religione. 

 
●​ Il significato di valore: bene, 

rispetto, regole, 
responsabilità. 

●​ Il valore della vita e del creato. 
●​ Il rispetto delle regole per 

vivere bene insieme. 
●​ Prime esperienze di dialogo e 

confronto con gli altri. 

 
 
Uso del digitale e dell’IA: realizzazione di presentazioni digitali con PPT e Canva, visita virtuale di luoghi significativi del passato e 
monumenti. Un approccio antropocentrico ed etico all’IA, educando a un uso responsabile della tecnologia, seguendo alcuni spunti tratti 
dall’enciclica di Leone XIV Magnifica Humanitas.  
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